Jurnal Media Komunikasi Pendikan Teknologi dan Kejuruan 25

PENGEMBANGAN APLIKASI MIND MAPPING DALAM
MENYIAPKAN TOPIK PENELITIAN MAHASISWA FAKULTAS
TEKNIK UNM PROGRAM DIPLOMA DAN SARJANA DALAM
RANGKA PERCEPATAN STUDI

H. Saliruddin®, Hendra Jaya®

L2jurusan Pendidikan Teknik Elektronika FT UNM
Ysaliruddin@unm.ac.id ?hendra.jaya@unm.ac.id

Abstrak

Tujuan penelitian ini dirumuskan sebagai berikut: 1) untuk mengetahui bagaimana mengembangkan Aplikasi
Mind Mapping dalam menyiapkan Topik Penelitian mahasiswa FT UNM Program Diploma dan Sarjana
dalam Rangka Percepatan Studi; 2) untuk mengetahui bagaimana desain model aplikasi Mind-Mapping
dalam menyiapkan Topik Penelitian mahasiswa FT UNM Program Diploma dan Sarjana dalam Rangka
Percepatan Studi; 3) untuk mengetahui bagaimana kelayakan media Aplikasi Mind Mapping dalam
menyiapkan Topik Penelitian mahasiswa FT UNM Program Diploma dan Sarjana dalam Rangka
Percepatan Studi. Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (research and development).
Proses pengembangan Aplikasi Mind Mapping dalam menyiapkan Topik Penelitian mahasiswa FT UNM
Program Diploma dan Sarjana dalam Rangka Percepatan Studi menggunakan pengembangan perangkat
lunak dengan menggunakan metode Software Development Life Cycle (SDLC) dengan Waterfall-based
Model. Aplikasi Mind Mapping ini didesain sedemikian rupa untuk membantu mahasiswa dalam
menyelesaikan studi tepat waktu yang terdiri dari: 1) Perencanaan Topik Penelitian; 2) Penyelesaian Tugas
Akhir; Hingga pada 3) Proses Pembimbingan. Model aplikasi Mind-Mapping dalam menyiapkan Topik
Penelitian mahasiswa FT UNM Program Diploma dan Sarjana dalam Rangka Percepatan Studi
menggunakan Aplikasi berbasis Web yang dapatberjalan di Smartphone dengan alamat web
http://mindmapfree.com/#. Aplikasi Mind Mapping dalam menyiapkan Topik Penelitian mahasiswa FT UNM
Program Diploma dan Sarjana dalam Rangka Percepatan Studi berdasarkan respon mahasiswa dapat
dilihat bahwa mahasiswa sangat tebantu dengan menggunakan Mind-Map. Mahasiswa sangat senang
menggunakan Aplikasi mind map. Media yang digunakan, sangat membantu mahasiswa dalam memahami
alur yang mahasiswa harus kerjakan mulai dari Strategi Penyelesaian Studi, Strategi Penulisan Tugas Akhir,
dan Strategi Pembimbinga, Dengan menggunakan Aplikasi berbantuan mind map membuat mahasiswa
semakin tertarik untuk Selesai Tepat waktu, dengan menggunakan Aplikasi berbantuan mind map membuat
mahasiswa lebih menyadari pentingnya menyelesaikan Studi. Dengan menggunakan Aplikasi berbantuan
mind map mahasiswa merasa tertantang untuk menciptakan sesuatu yang baru, Dengan menggunakan
Aplikasi berbantuan mind map membuat mahasiswa lebih memahami langkah-langkah yang harus dilakukan
untuk memecahkan masalah.

Kata Kunci: Mind Map, Percepatan Studi
Abstract

The objectives of this study are formulated as follows: 1) to find out how to develop Mind Mapping
Applications in preparing Research Topics for FT UNM Diploma and Undergraduate Program Students in
the Framework of Accelerating Studies; 2) to find out how to design Mind-Mapping application models in
preparing Research Topics for FT UNM Diploma and Bachelor Program students in the framework of
accelerating studies; 3) to find out how the feasibility of the Mind Mapping Application media in preparing
Research Topics for FT UNM Diploma and Undergraduate Program Students in the framework of Study
Acceleration. This research is a type of research and development. The process of developing Mind Mapping
Applications in preparing Research Topics for FT UNM Diploma and Bachelor Program Students in the
Framework of Accelerating Studies using software development using the Software Development Life Cycle
(SDLC) method with Waterfall-based Model. This Mind Mapping application is designed in such a way as to
assist students in completing studies on time consisting of: 1) Planning Research Topics; 2) Completion of
Final Projects; Up to 3) Guidance Process. Mind-Mapping application model in preparing Research Topics
for FT UNM Diploma and Bachelor Program Students in the Framework of Accelerating Studies using Web-
based Applications that can run on Smartphones with the web address http://mindmapfree.com/#. Mind
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Mapping Application in preparing Research Topics for FT UNM Diploma and Bachelor Program Students
in the Framework of Accelerating Studies based on student responses can be seen that students are very
helpful by using Mind-Map. Students are very happy to use the mind map application. The media used are
very helpful for students in understanding the flow that students must work on starting from the Study
Completion Strategy, Final Thesis Writing Strategy and Mentoring Strategy. make students more aware of
the importance of completing studies. By using a mind map assisted application students feel challenged to
create something new, using a mind map assisted application makes students better understand the steps that

must be taken to solve a problem.

Keywords: Mind Map, Study Acceleration

PENDAHULUAN

Ketepatan waktu untuk lulus para
lulusan  (output) merupakan suatu
kewajiban bagi setiap mahasiswa. Selain
prestasi akademik yang tinggi, lulus tepat
waktu juga menjadi salah satu indikator
keberhasilan studi mahasiswa. Tetapi
untuk bisa mewujudkan keinginan lulus
tepat waktu, mahasiswa harus berhadapan
dengan banyak faktor yang, salah satunya
dipengaruhi  oleh  faktor  belajar.
Sedangkan faktor ini menurut Zulfa
(2010, 68-69) akan berhasil atau tidak
dipengaruhi oleh dua factor besar yaitu
faktor yang berasal dari luar diri
(eksternal) dan faktor yang berasal dari
dalam diri (internal). Faktor internal
meliputi faktor jasmaniyah (kesehatan,
kelebihan  dan  kekurangan  fisik),
psikologis (intelegensi, perhatian, minat,
bakat, motif, kematangan) dan kelelahan
(kelelahan  jasmani maupun rohani).
Sedangkan factor eksternal juga terdiri
dari tiga bagian, yaitu homescholling,
scholling dan community. Schooling
yaitu  Kurikulum,  metode, relasi
gurusiswa, relasi siswa-siswa, disiplin
sekolah, pelajaran dan waktu sekolah,
standar pelajaran, keadaan gedung, gaya
belajar, tugas rumah, aturan. Community,
kegiatan siswa dalam masyarakat, media
massa, teman bergaul, bentuk kehidupan
masyarakat dan sebagainya. Kemudian
sejalan dengan mutu lulusan yang
dipengaruhi oleh factor internal dan
eksternal tersebut, maka berkualitas
tidaknya lulusan Perguruan Tinggi juga
dipengaruhi oleh aturan yang wajib
dipatuhi Perguruan Tinggi.

Dalam rangka mewujudkan
mahasiswa lulus tepat waktu ada
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beberapa hal yang bisa dilakukan oleh
perguruan tinggi, atau khususnya unit
pelaksana akademik (fakultas/program
studi dalam lingkup FT UNM) vyaitu
melakukan strategi percepatan bagi
mahasiswanya untuk lulus tepat waktu.
Strategi itu bisa berkaitan dengan strategi
perkuliahan, rencana proposal topik
penelitian, proses pembimbingan
akademik mahasiswa program sarjana,
dan sebaran mata kuliah  yang
menfasilitasi mahasiswa untuk lulus tepat
waktu sampai strategi pendampingan
penyusunan tugas akhir sejak awal. Dari
hasil observsi yang dilakukan pada bulan
November 2018 Terdapat beberapa
mahasiswa  yang lambat  dalam
mengajukan judul proposal penelitian
dengan berbagai permasalahan.

Saat ini, metode mind
mapping merupakan solusi terbaik bagi
peningkatan kualitas belajar.

Metode mind mapping yang diciptakan
oleh Tony Buzan pada tahun 1960-an ini
tidak hanya berguna bagi mencatat dan
memberikan ide kreatif dengan cara
cepat, namun juga cara yang ampuh
untuk meningkatkan kecerdasan.
Metode mind mapping telah digunakan
oleh banyak guru sebagai metode yang
baik untuk membantu mengorganisir
kerangka berpikir siswa. Metode ini
membuat kita mengerahkan kemampuan
otak kiri dan otak kanan secara maksimal.

Untuk mengatasi permasalahan
tersebut, dalam penelitian ini akan
dikembangkan Aplikasi Mind Mapping
dalam menyiapkan Topik Penelitian
mahasiswa FT UNM Program Diploma
dan Sarjana dalam Rangka Percepatan
Studi.
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METODE PENELITIAN
A. Jenis Penelitian

Penelitian yang diajukan berjudul
“Pengembangan Aplikasi Mind Mapping
dalam menyiapkan Topik Penelitian
mahasiswa FT UNM Program Diploma
dan Sarjana dalam Rangka Percepatan
Studi” ini merupakan jenis penelitian

khusus pengembangan perangkat lunak
dengan menggunakan metode Software
Development Life Cycle (SDLC) dengan
Waterfall-based Model.

Karena media yang dikembangkan
dalam penelitian pengembangan ini akan
menghasilkan  produk akhir  berupa
perangkat lunak Aplikasi Mind Map,

pengembangan (research and maka tahap ketiga akan dilanjutkan
development), dimana desain dengan tahap keempat dari desain
pengembangan yang dipilih adalah Aplikasi yang diadaptasikan dengan

menggunakan metode pengembangan
software oleh Pressman (2001:29) yang
terdiri dari 4 macam kegiatan yaitu:
Software requirements analysis, Design,
Code generation dan Testing. Karena
luaran utama yang akan dihasilkan dalam
penelitian berupa sebuah perangkat
lunak, maka dalam proses pengembangan

metode pengembangan perangkat lunak
yaitu metode Software Development Life
Cycle (SDLC) dengan Waterfall Model.
Metodologi SDLC ini  merupakan
metodologi untuk menganalisis dan
merancang  sebuah  sistem  secara
terstruktur. Metodologi SDLC terdiri dari
beberapa tahap (Gambar 2).

media akan dilengkapi dengan metode

Tahap Pertama
Menentulkcan Prodi yang menjadi

¥
Tahap Kedua
Menganalisis Kebutuhan
I
-

Tahap Ketiga
Proses Peng embangan “ Aplikasi Mind Mapping ~

Analisis Analisis Analisis Menetapk Menetapk Menetapk Menetapk
Karakten permasal lamkteris an an an an
stik Lama ahan tik strategi strategi strategi strategi

Studi Penulisan pengguna Penyelesa Penulisan Pembimbi evaluasi
Mahasis Tugas dalam hal 1an studt Tugas ngan pengguna
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maha s sw Mind dengan Mind Map
afFT Map Mind Map
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Gambar 1. Tahap Pertama, Kedua dan Ketiga Desain Pengembangan Aplikasi Mind Map

Pengembangan Aplikasi ...........
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Gambar 3. Tahap Pertama dalam
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Gambar 2. Diagram SDLC Tahap Kedua

Menganalisis Kebutuhan

HASIL DAN PEMBAHASAN f

Karena media yang Gambar 4. Tahap Kedua dalam
dikembangkan dalam penelitian Pengembangan Aplikasi Mind Map
pengembangan ini akan menghasilkan N
produk akhir berupa perangkat lunak Sebelum mengembangkan Aplikasi Mind
Aplikasi Mind Map, maka tahap ketiga Mapping terlebih  dahulu  melakukan
akan dilanjutkan dengan tahap keempat analisis kebutuhan terhadap pentingnya
dari desain Aplikasi yang diadaptasikan Model dan aplikasi yang akan dibuat.
dengan metode pengembangan perangkat Dari Analisis kebutuhan dilaksanakan
lunak yaitu metode Software dalam penelitian maka diperoleh data
Development Life Cycle (SDLC) dengan mahasiswa sebagai berikut:
Waterfall Model. ) )
1. Menentukan Prodi yang mejadi Data mengenai mahasiswa/lulusan FT

Objek Penelitian UNM Mahasiswa dan Tahun Lulus.

Tabel 1. Data Jumlah Mahasiswa Reguler Tujuh Tahun Terakhir (Jurusan Pendidikan
Teknik Elektronika)

Jumlah Mahasiswa Reguler per Angkatan pada Tahun* Jumlah Lulusan
s.d. TS
Tahun Masuk 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 | (dari Mahasiswa
Reguler)

1) @) (2 ©)] 4 ®) (6) () ()]
(201Tos/é%11) (a)=60 60 59 59 55 30 (b)=4 (c)=55
(201T15/é%12) 74 74 71 46 44 6 30
(201T25/;)13) 60 44 41 39 20 21

TS-3 B - -
(2013/2014) (d)=54 47 42 (e)=24 (f) =30
TS-2
(2014/2015) 53 53
TS-1
(2015/2016) 63

TS (2016/2017)
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3. Mengembangkan Mind Map

Analisis Analisis Analisis
Karakteri permasal karakteris
stik Lama ahan tik
Studi Penulisan pengguna
Mahasis Tugas dalam hal
wa Akhir ini
mahasisw
aFT
UNM
Gambar 5. Data Analisis kondisi lama
Studi
Dalam analisis kebutuhan beberapa

analisis yang diperlukan adalah termasuk
analisis  karakteristik ~ lama  studi
mahasiswa, analisis ~ permasalahan
penulisan TA, dan analisis karakteristik
pengguna dalam hal ini mahasiswa FT
UNM. Berikut akan disajikan melalui
hasil tanggapan responden mengenai hal
terebut diatas

2. Data mengenai Pentingnya di
kembangkan  Aplikasi Mind
Mapping dalam penyelesaian Studi

Sanoat Setuju
Sefuju 32 (89.6%)
Ragu

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

Gambar 6. Data mengenai Pentingnya di
kembangkan Aplikasi Mind Mapping
dalam penyelesaian Studi

Menetapk Menetapk Menetapk
an an an
strategi strategi strategi
Penyelesa Penulisan Pembimbi

ian studi Tugas ngan
dengan Akhir Dengan
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Map

Gambar 7. Langkah Pengembangan Mind
Map

Proses Pembimbingan
Masukan terhadap Model bimbingan
Skripsi Mahasiswa S1

a. Bimbingan dilaksanakan rutin
terjadwal agar mahasiswa cepat
memnyelesaikan Skripsi

b. Dosen menguasai aspek yang
diteliti mahasiswa

c. Dosen jika sudah berjanji mohon
ditepati

d. Memudahkan jalan bagi
mahasiswa

e. Jika dosen pembimbing menerima
berkas dari mahasiswa segera
dikoreksi maksimum satu
minggu, sehingga tidak
menghambat.

f. Bimbingan tidak harus dilakukan
dengan bertemu langsung
(melalui email/telepon)

g. Penuh perhatian & hal ini sudah
dilakukan dosen terjadwal sesuai
situasi

Usaha Mahasiswa S1 Menyelesaikan
Skripsi
a. Tingkat Kesulitan Mahasiswa S1
Menyelesaikan Skripsi
b. Menulis proposal Skripsi
c. Mendapatkan buku/jurnal sebagai
refferensi yang relevan
d. Menentukan judul penelitian
e. Menulis Skripsi
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30 Jurnal Mekom

Menemukan masalah penelitian
Menemui pembimbing
Mendapatkan data penelitian
Mendapatkan teman diskusi
Mendapatkan ijin dari lokasi
penelitian

S Q mh

Pengembangan Aplikasi Mind Mapping
Dalam Menyiapkan Topik Penelitian
Mahasiswa

Setelah proses identifikasi prodi
menjadi objek, Menganalisis kebutuhan,
dan pada tahap ini adalah tahap proses
pengembangan media Aplikasi Mind
Mapping. Tahap pengemabangan ini
terbagi atas 3 bagian yakni Analisis
kebutuhan, langkah pengembangan, dan
evaluasi hasil studi. Model Aplikasi Mind
Mapping yang dikembangkan didukung
olen penggunaan Smartphone Android,
baik sebagai alat maupun sumber
informasi. Dalam melaksanakan kegiatan
penelitian, mahasiswa dapat
menggunakan aplikasi ini  sebagai
petunjuk  dalam  percepatan  studi
mahasiswa. Semuanya dilakukan melalui
aplikasi smartphone Android yang sudah
terinstalasi dan dapat dilakukan secara
mandiri ataupun dengan bantuan dari
pihak dosen/pengajar sebagai fasilitator.

Aplikasi percepatan studi yang
diberi nama Mind Mapping ini
dirancang berdasarkan analisis konsep
dan analisis kebutuhan yang telah
dilakukan sebelumnya. Didalam proses
percepatan studi menggunakan Konsep
Mind  Mapping, mahasiswa dapat
mensimulasikan kegiatan saat melakukan
penelitian dan hal-hal yang perlu
dilakukan. Model Mind Map ini
dirancang guna memberikan panduan
sehingga diharapkan mahasiswa mampu
melaksanakan proses penelitian dengan
tuntas dan tepat waktu. Tampilan pada
media ini didesain sedemikian rupa untuk
mempermudah dalam penggunaan dan
pengoperasiannya. Aplikasi ini terdiri
dari halaman yang didesain menarik dan
secara interaktif. Halaman halaman yang
terdapat dalam  aplikasi  berbasis
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smartphone dan website ini akan
dijelaskan sebagai berikut.

a. Halaman Strategi Penyelesaian
Studi

Halaman  Home  merupakan
halaman utama dimana mahasiswa akan
melakukan Navigasi terhadap kegiatan-
kegiatan atau hal hal yang akan dilakukan
dalam kaitannya percepatan studi dan
proses pembimbingan skripsi. Berikut
Tampilan Home dalam Pembuatan Mind
Map
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Gambar 8. Tampilan Aplikasi Mind
Mapping Strategi Penyelesaian Studi
(http://mindmapfree.com/#)

b. Halaman Strategi Penulisan Tugas
Akhir

Aplikasi Strategi Penulisan Tugas
Akhir yang diberi nama Mind Mapping
ini dirancang berdasarkan analisis konsep
dan analisis kebutuhan vyang telah
dilakukan sebelumnya. Didalam proses
Penulisan Tugas Akhir menggunakan
Konsep Mind Mapping, mahasiswa dapat
mensimulasikan kegiatan saat melakukan
Strategi Penulisan Tugas Akhir dan hal-
hal yang perlu dilakukan. Model Mind
Map ini dirancang guna memberikan
panduan sehingga diharapkan mahasiswa
mampu melaksanakan proses penelitian
dengan tuntas dan tepat waktu. Tampilan
pada media ini didesain sedemikian rupa
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untuk mempermudah dalam penggunaan
dan pengoperasiannya. Aplikasi ini terdiri
dari halaman yang didesain menarik dan
secara interaktif. Halaman halaman yang
terdapat dalam  aplikasi  berbasis
smartphone dan website ini akan
dijelaskan sebagai berikut.

c. Halaman Strategi Pembimbingan

Aplikasi Strategi Pembimbingan
yang diberi nama Mind Mapping ini
dirancang berdasarkan analisis konsep
dan analisis kebutuhan yang telah
dilakukan sebelumnya. Didalam proses
Strategi Pembimbingan menggunakan
Konsep Mind Mapping, mahasiswa dapat
mensimulasikan kegiatan saat melakukan
Strategi Pembimbingandan hal-hal yang
perlu dilakukan. Model Mind Map ini
dirancang guna memberikan panduan
sehingga diharapkan mahasiswa mampu
melaksanakan proses penelitian dengan
tuntas dan tepat waktu. Tampilan pada
media ini didesain sedemikian rupa untuk
mempermudah dalam penggunaan dan
pengoperasiannya. Aplikasi ini terdiri
dari halaman yang didesain menarik dan
secara interaktif. Halaman halaman yang

terdapat dalam  aplikasi  berbasis
smartphone dan website ini akan
dijelaskan sebagai berikut.

4. Melakukan Evaluasi

Menetapk
an
strategi
evaluasi
pengguna
an Mind
Map

Gambar 9. Tahap 3 Evaluasi

Melakukan Evaluasi penggunaan
mind Map. Data yang dibutuhkan adalah
Kuisioner  tanggapan  Media oleh
mahasiswa.

Tabel 5.2. Angket Tanggapan Mahasiswa Terhadap Penyelesaian Studi Dengan Menggunakan
Model Pembelajaran Berbasis Proyek Berbantuan Mind Map

No Penyataan SS S TS STS
1 Saya sangat senang menggunakan Aplikasi mind map 25 5
2 Media yang digunakan, sangat membantu saya dalam memahami alur 20 10
yang saya harus kerjakan mulai dari Strategi Penyelesaian Studi,
Strategi Penulisan Tugas Akhir, dan Strategi Pembimbingan
3 Dengan menggunakan Aplikasi berbantuan mind map membuat saya 26 4
semakin tertarik untuk Selesai Tepat waktu
4 Dengan menggunakan Aplikasi berbantuan mind map membuat saya 23 7
lebih menyadari pentingnya menyelesaikan Studi.
5 Dengan menggunakan Aplikasi berbantuan mind map saya merasa 21 9
tertantang untuk menciptakan sesuatu yang baru
6 Dengan menggunakan Aplikasi berbantuan mind map membuat saya 29 1
lebih memahami langkah-langkah yang harus saya lakukan untuk
memecahkan masalah

Tampak terlihat pada Tabel 5.1
bahwa mahasiswa sangat tebantu dengan
menggunakan Mind-Map. Mahasiswa
sangat senang menggunakan Aplikasi
mind map. Media yang digunakan, sangat

membantu mahasiswa dalam memahami
alur yang mahasiswa harus kerjakan
mulai dari Strategi Penyelesaian Studi,
Strategi Penulisan Tugas Akhir, dan
Strategi Pembimbinga, Dengan

Pengembangan Aplikasi ...........
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menggunakan Aplikasi berbantuan mind
map membuat mahasiswa semakin
tertarik untuk Selesai Tepat waktu,
dengan menggunakan Aplikasi
berbantuan  mind map  membuat
mahasiswa lebih menyadari pentingnya
menyelesaikan Studi. Dengan
menggunakan Aplikasi berbantuan mind
map mahasiswa merasa tertantang untuk
menciptakan sesuatu yang baru, Dengan
menggunakan Aplikasi berbantuan mind
map  membuat  mahasiswa lebih
memahami langkah-langkah yang harus
dilakukan untuk memecahkan masalah.

KESIMPULAN
Kesimpulan dari Penelitian ini adalah

sebagai berikut:

a. Proses pengembangan Aplikasi Mind
Mapping dalam menyiapkan Topik
Penelitian mahasiswa FT UNM
Program Diploma dan Sarjana dalam

Rangka Percepatan Studi
menggunakan pengembangan
perangkat lunak dengan

menggunakan  metode  Software
Development Life Cycle (SDLC)
dengan  Waterfall-based  Model.
Aplikasi Mind Mapping ini didesain
sedemikian rupa untuk membantu
mahasiswa dalam menyelesaikan
studi tepat waktu yang terdiri dari: 1)
Perencanaan Topik Penelitian; 2)
Penyelesaian Tugas Akhir; Hingga
pada 3) Proses Pembimbingan.

b. Model aplikasi Mind-Mapping dalam
menyiapkan Topik Penelitian
mahasiswa FT UNM Program
Diploma dan Sarjana dalam Rangka
Percepatan  Studi  menggunakan
Aplikasi  berbasis Web  yang
dapatberjalan di Smartphone dengan
alamat web
http://mindmapfree.com/#

c. Aplikasi Mind Mapping dalam
menyiapkan Topik Penelitian
mahasiswa FT UNM Program
Diploma dan Sarjana dalam Rangka
Percepatan Studi berdasarkan respon
mahasiswa dapat dilihat bahwa
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mahasiswa sangat tebantu dengan
menggunakan Mind-Map.
Mahasiswa sangat senang
menggunakan Aplikasi mind map.
Media yang digunakan, sangat
membantu mahasiswa dalam
memahami alur yang mahasiswa
harus kerjakan mulai dari Strategi
Penyelesaian Studi, Strategi
Penulisan Tugas Akhir, dan Strategi
Pembimbinga, Dengan menggunakan
Aplikasi  berbantuan mind map
membuat ~ mahasiswa  semakin
tertarik untuk Selesai Tepat waktu,
dengan  menggunakan  Aplikasi
berbantuan mind map membuat

mahasiswa lebih menyadari
pentingnya menyelesaikan  Studi.
Dengan  menggunakan  Aplikasi

berbantuan mind map mahasiswa
merasa tertantang untuk menciptakan
sesuatu  yang  baru,  Dengan
menggunakan Aplikasi berbantuan
mind map membuat mahasiswa lebih
memahami langkah-langkah yang
harus dilakukan untuk memecahkan
masalah.
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